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MRASZ Gyorstavirasz bajnoksagok versenyszabalyzata

A BEVEZETES

Ez a versenyszabalyzat az IARU nagysebességli tavirasz bajnoksagok szabalyzatan alapul,
igazodva az ottani eldirdsokhoz és ajanlasokhoz, de figyelembe veszi a hazai sajatossagokat
is.

B SZERVEZES
B1. A verseny résztvevoi

Az orszagos bajnoksagokon azok a sportolok vehetnek részt, akik a radidamatdér sportagban
igazolt versenyzok.

Az orszagos bajnoksidgon részt vehetnek kiilfoldi versenyzok is a MRASZ-al tortént
egyeztetés alapjan, de 6k kiilon keriilnek értékelésre.

B2. Kategoériak
B2.1 Utanpotlas bajnoksag

a) gyermek (fill versenyz0, aki a bajnoksdg megrendezésének évében, januar 1-én 14 éves
vagy annal fiatalabb)

b) gyermek YL (leany versenyzd, aki a bajnoksag megrendezésének évében, januar 1-én 14
éves vagy annal fiatalabb)

c) serdiilé (fit versenyzd, aki a bajnoksdg megrendezésének évében, januar 1-én 16 éves
vagy annal fiatalabb)

d) serdiilé YL (ledny versenyz0, aki a bajnoksag megrendezésének évében, januar 1-én 16
éves vagy annal fiatalabb)

B2.2 Felnott bajnoksag

a) ifjusagi (férfi versenyzo, aki a bajnoksdg megrendezésének évében, januar 1-én huisz éves
vagy annal fiatalabb)

b) ifjasagi YL (n6i versenyz0, aki a bajnoksidg megrendezésének évében, januar 1-én husz
éves vagy annal fiatalabb)

c) felnétt (férfi versenyzd, aki a bajnoksdg megrendezésének évében, januar 1-én husz
évesnél idésebb)

d) felnétt YL (ndi versenyzod, aki a bajnoksdg megrendezésének évében, januar 1-én huisz
évesnél idésebb);

e) old boy (férfi versenyzd, aki a bajnoksdg megrendezésének évében, janudr 1-én negyvendot
éves vagy annal idOsebb);

f) old lady (ndi versenyzd, aki a bajnoksidg megrendezésének évében, januar 1-én negyven
éves vagy annal idGsebb).

B2.3 Veteran bajnoksag

a) veteran (férfi versenyzd, aki a bajnoksag megrendezésének évében, januar 1-én hatvan
éves vagy annal iddsebb)



b) veteran YL (ndi versenyzd, aki a bajnoksag megrendezésének évében, januar 1-én 6tvendt
éves, vagy annal iddsebb)

B2.4. Kitételek

B2.4.1

A verseny-kategoridk felfelé atjarhatok a felndtt kategoriaig, illetve a felndtt feletti kategoriak
pedig visszafelé a felndtt kategoriaig.

Hogy egy versenyzd milyen kategériaban indul, azt a nevezéskor kell megadni, ami a
késobbiekben nem valtoztathato, kivéve

ha a B2.4 szerint nincs harom indulé egy kategériaban. Ez esetben a verseny kezdete el6tt a
helyszinen a nevezés megvaltoztathato tigy, hogy a ndi versenyzd a korosztalyanak megfeleld
férfi kategoriaban is indulhat, illetve a férfi versenyzo egy "magasabb" kategoridban.

B2.4.2

Orszagos bajnoki cim akkor adhaté ki és mindsités akkor szerezhetd, ha az adott
kategoriaban az indulék szama eléri a harom fot. Amennyiben egy kategoriaban nincs
harom versenyzd, de egy indulé mindsitést illetve OB cimet akar elérni, akkor egy
magasabb kategériaban Kkell elindulnia, (pl. veterannak '"old"-ban, serdiilonek
ifjusagiban) vagy néi versenyzo esetén a megfelel férfi kategériaban.

A versenyen nincs korlatozva a résztvevok szama, azonban csapatértékeléskor kategorianként
egy-egy egyesiiletbdl a 2 legjobb eredményt elért versenyzd teljesitményét kell figyelembe
venni.

Egy csapatot egy egyesiilet tagjai alkothatnak. A versenyre egyénileg is lehet nevezni.
B3.  VersenyKkiiras

A versenyt rendezd szerv feladata a versenykiirds elkészitése. A kiirdst a résztvevoknek a
verseny kezdete eldtt legalabb 30 nappal meg kell kapniuk.

A kiirasnak tartalmaznia kell:

- a verseny pontos megnevezeését, céljat

- a verseny idejét, helyét

- a nevezési feltételeket és hataridot

- a résztvevOk beérkezésének helyét és idejét

- a verseny helyszinének megkdzelitési lehetdségeit

- a versennyel kapcsolatos koltségeket és a fizetés modjat

- arendez6 szerv nevét, cimét, telefonszamat

- a dijazast

- esetleges egyéb tudnivalokat, pl. vételkor hasznalatos fejhallgatd csatlakozdjanak a tipusat

B4. Nevezés
A nevezésnek tartalmaznia kell:

- az egyesiilet nevét

crer



Ha a nevezést nem fogadjak el, mert az nem felelt meg a kiirasnak, akkor azt a rendezd
irasban koteles kozolni a nevezdvel.

C VERSENYSZAMOK ES AZOK VEGREHAJTASA
C1. A MRASZ RT bajnoksagok az alabbi versenyszamokat tartalmazzak:

a) betlis taviratok vétele egy percen Keresztiil, 100 jel/perc kezddsebességgel, illetve a
gyermek korosztalya versenyzok esetében
50 jel/perc kezdésebességgel, PARIS-rendszerben;

b) betiis taviratok addsa egy percen keresztiil, a lehetd legnagyobb sebességgel és a lehetd
legjobb mindségben, PARIS-rendszerben;

b) szamos taviratok vétele egy percen Kkeresztiil, 150 jel/perc kezddsebességgel, illetve a
gyermek korosztalyl versenyzdok esetében
80 jel/perc kezddsebességgel, PARIS-rendszerben;

d) szamos taviratok adasa egy percen keresztiil, a lehetd legnagyobb sebességgel és a lehetd
legjobb mindségben, PARIS-rendszerben;

e) vegyes taviratok vétele egy percen keresztiil, 100 jel/perc kezddsebességgel, illetve a
gyermek korosztalyl versenyzok esetében
40 jel/perc kezddsebességgel, PARIS-rendszerben;

f) vegyes taviratok addsa egy percen keresztiil, a lehetd legnagyobb sebességgel €s a lehetd
legjobb mindségben, PARIS-rendszerben;

g) radidamatér gyakorlati versenyszam, a VE3NEA éltal irt Morse Runner 1.62 (HST)
program segitségével keriil lebonyolitasra.

D A VERSENYSZAMOK GYAKORLATI FELTETELEI
D1. Versenyszamok
D1.1. Vétel

DI.1.1. A versenyzOk a vett taviratot leirhatjak kézirassal vagy laptoppal. A betiis taviratokat
a 26 latin betlibol, a szamos taviratokat a 10 arab szambol kell Osszeallitani. A vegyes
taviratok a betlikon és szdmokon kiviil tartalmazzak a kovetkezo irasjeleket ., ? /= is.

Egy csoportban ketténél tobb egyforma jel egymas mellett nem lehet.

DI1.1.2. A versenyzOk minden versenyszam végrehajtasat egyszer kisérelhetik meg. Masik
kisérlet csak:

a) halozati hiba

b) a technikai berendezés meghibasodasa esetén engedhetd meg.

Sajat eszkdz meghibasodasa miatt versenyszam nem ismételhetd.

D1.1.3. A taviratokat addig kell adni, mig az utolsé versenyzé is abba nem hagyja a vételt. A
taviratok adassebességét 10 jel/perc Iépésekben kell ndvelni. Az addssebességet PARIS-
rendszerben kell meghatarozni.



DI1.1.4. A jel hangszinének 700-900 Hz kozott kell lennie. A versenyzoket a rendezd latja el
fejhallgatoval. Biztositani kell a hangerd szabalyzasdnak lehetdségét. A versenyzok
hasznalhatjak a sajat fejhallgatdjukat is. Sajat fejhallgatd hasznalata esetén azt a versenyszam
elétt be kell a bironak mutatni technikai ellenérzésre.

D1.1.5. Minden versenyz6 a legalacsonyabb sebességgel kezdi a vételt. Mikor a sebesség tul
gyorssa valik egy versenyzd szamara, akkor nyugodtan kell maradnia a helyén, mig a tobbiek
befejezik a versenyt, illetve a bird6 masképpen nem dont.

D1.1.6. A versenyzOk csoportositdsa tudasszintjiik (gyakorlatuk) alapjan megengedett,
elhelyezésiik kiilon teremben lehetséges.

D1.1.7. A versenyzdknek a vétel versenyszamot a betiikkel kell kezdeniiik, majd a szamos és
a vegyes taviratok kovetkeznek.

DI1.1.8. A versenyzok tetszéleges jelrendszert haszndlhatnak a taviratok kézirdsos
rogzitésekor és hasznalhatjdk a sajat papirjukat. A piszkozati példanyt le kell tisztazni a
hivatalos formanyomtatvanyra, melyet a bird6 ad a versenyzOknek. A letisztazott
formanyomtatvanyt a piszkozati példanyokkal egyiitt kell atadni a bironak.

DI1.1.9. Minden vétel versenyszdm utdin harminc perc sziinet all a versenyzdk
rendelkezésére, hogy atmasoljak a harom kivalasztott taviratot. Mindegyik vételfajtabol csak
egy, a legtobb pontot érd tavirat szdmit be az eredménybe. A tavirat letisztdzasakor egy sorba
ot csoportot kell irni.

D1.1.10. A taviratokat a kovetkez6 modon kell bevezetni:

a) betis tavirat
- 00000 (Oscar), adassebesség, VVV =
b) szamos ¢s vegyes tavirat
- 00000 (zéro), adassebesség, VVV =
(a zérot 6t vonassal kell adni).

Minden uzenetet AR-rel kell lezarni.

Példa: OOOOO 100 VVV = az iizenet szovege AR - 30 mp sziinet - OOOOO 110 VVV =
az lizenet szovege AR stb.

DI1.1.11. Bemelegit6 taviratot egyszer kell adni, az elsd versenytavirat elott.

DI1.1.12. A vett tavirat akkor értékelhet6, ha a hibdk szdma nem haladja meg az o6tot.
Vételnél a kovetkezok szamitanak hibanak:

a) a leadott karaktertdl eltérd karakter rogzitése;

b) egy karakter kihagyasa (nem sziikséges a kihagyott karakter helyét megjelolni);
c) az adott lizenetben nem szerepld karakter rogzitése;

d) két szomszédos karakter felcserélése (két hiba);

e) a letisztazasnal nem szokvanyos jel vagy jeldlés, nem megengedett jel hasznalata.

Példa: adott lizenet - 12345 67890 34789 25371 ...
vett izenet - 12245 678903 37489 531 ...



Hibak: 1. csoport

egy hiba (lasd a. pontot)

2. csoport - egy hiba (lasd c. pontot)
3. csoport - két hiba (lasd d. pontot)
4. csoport - két hiba (lasd b. pontot)

DI1.1.13. A kovetkez6 pontozasi rendszert kell hasznélni:

a) 100 pontot ér el az a versenyz0, aki az értékelhetd taviratot (betli, szdm, vegyes) a
legnagyobb sebességgel tudta venni a korcsoportjaban.
Azok a versenyzok, akik a tdviratokat alacsonyabb sebességen tudtak venni, ardnyosan
kevesebb pontot kapnak.

Pé¢lda: a vett taviratok esetében a legnagyobb értékelhetd sebesség 260 jel/perc volt, melyért a
versenyzd 100 pontot kapott. Ugyanezen korcsoport versenyzdje, aki 210 jel/perc sebességgel
tudta a vételi versenyszamot teljesiteni, 80,8 pontot (210:260x100) fog elérni.

A pontszamot egy tizedes pontossaggal kell kiszamitani.

b) minden vételi hibaért (lasd a D1.1.12. bekezdést) egy pontot kell a fenti mddon kiszamitott
pontszambdl levonni. Ez adja a végeredményt.

DI1.1.14. Amennyiben a vételi eredményjegyzék készitésekor, melyrdl a szervezd
gondoskodik, kettd vagy tobb versenyzonek egyenld a pontszdma, a versenyzok helyezése a
vegyes taviratok vételekor elért nagyobb pontszam alapjan dél el. Ha az is egyforma, agy
két azonos helyezést kell kiadni.

D1..2. Adas

D1.2.1. Mind a hagyomanyos (mechanikus), mind az elektromos gyorsbillentylik hasznalata
megengedett. A versenyzok a kiilonb6zé versenyszamok soran adhatnak egyszer
hagyomanyos, egyszer gyorsbillentytivel. Mind egykaru, mind kétkaru elektronikus billentytit
lehet hasznalni. Az elektronikus billentyliknek 1:3 aranya rovid-hossza jeleket kell
eldallitaniuk. Ha a versenyzd tdrolds billentylivel versenyez, azt adas el6tt {ires
memoriatartalommal be kell mutatnia a bironak ellendrzésre.

D1.2.2. Az adas taviratoknak 50 csoportbdl kell allniuk.

Az adas taviratoknak egyenletes eloszlasban kell tartalmazniuk az adott karaktereket. A
sebességet PARIS rendszerben kell meghatarozni.

D1.2.3. Az adas taviratokat latin nagybetiikkel és/vagy arab szamokkal kell nyomtatni, egy
sorban 0t csoporttal. A szoveget ugy kell elkésziteni, hogy az jol olvashato legyen.

Példak:
ABVGD FYVAK NGQZH IMSTL IJNUCE

ADRGO MAKUV TLQNY JOAIZ UZGIT

12345 67890 61360 76329 73652

23489 83641 78032 23725 89345



DX?/1 HG4B/ X.6B= ?=MBG 43A/=
,7L.8 Z=43Q OOL/. A,=X3 DF48/

D1.2.4. A versenyzOk a taviratokat az adashelyiségben, kozvetleniil az adés eldtt kapjak meg.
A gyakorloszdveget, mely bemutatja a versenytdviratok formatumat, a verseny elott,
beérkezéskor kell 4tadni minden versenyzd szamara.

D1.2.5. A versenyzdknek tiz perc all rendelkezésére, hogy a harom (betii, szam ¢és vegyes)
taviratot leadjak. Ezt a tiz percet attol kell szamitani, hogy a versenyzd belépett a terembe.

A versenyzOk az adaskor hasznalt technikat elsé este a technikai préban kiprobalhatjak
(billentyticsatlakoztatas stb.).

Az egyperces adasido regisztralasat a bird jelére kell elkezdeni.

Abban az esetben, ha egy versenyz0 a bird hivasara nem jelenik meg a versenyteremben, a
bird még egyszer hivja 6t harminc masodperc mulva, majd egy perc mulva az adasidd
mérése megkezdodik.

A versenyzOk az adést barmikor megkezdhetik a tizperces id6tartamon beliil. A tizperces
adasido lejartaval azonban az adast le kell allitani, és a befejezetlen taviratért a versenyzd csak
a fiiggelékben meghatdrozott iddaranyos szamités szerint kaphat pontot.

D1.2.6. Miutan a versenyz0 csatlakoztatta a billenty(ijét, az edz6 (ha benn tartdézkodott a
helységben) tovabbi segitséget mar nem nytjthat, €s el kell hagynia az adastermet.

DI1.2.7. A versenyz0k mindegyik versenyszamban egy kisérletet tehetnek, melyet a
mellékletben megadott modon kell értékelni. A harom kisérlet utdn egy taviratot meg lehet
ismételni, azonban az ismétlés utan a versenyzének meg kell mondania, hogy az eredeti vagy
az ismételt taviratot kivanja értékeltetni.

D1.2.8. A tavirat megkezdése eldtt a versenyzdknek a VVV = bevezet6t kell adniuk.

Az 1d6 mérése az egyenldségjel utan kezdddik. Egy perc elteltével a technikai biré leéllitja az
adast. Az adas-zstiri az adott taviratot a VVV = jeltdl értékeli.

D1.2.9. Az adott tavirat akkor értékelhetd a teljes 1 perc tartamra vonatkozdan, ha a hibak
szdma nem haladja meg a harmat és a javitdsok szama a tizet.

Amennyiben adaskor a hibak szama meghaladja a harmat, illetve a javitasok szama a tizet,
értékeléskor a Fliggelék szerinti idéaranyos
pontozast kell alkalmazni.

Adaskor a kovetkez6k szamitanak hibanak:

a) az eldirttol eltérd karakter adésa;

b) egy karakter kihagyasa (hianya);

c) két szomszédos karakter felcserélése;

d) hibajel adasa az eldirttol eltéréd modon (a hibas karakter javitas utan értékelhetd).



Az adastaviratban elkovetett hibat a versenyzok hibajel kiaddsa utan javithatjak ki, mely
folyamatosan adott legalabb hat pont, majd meg kell ismételni azt az egész csoportot,
amelyben a hiba el6fordult.

Hibénak szamit az is, ha a versenyzd egy csoporttal vagy sorral visszalép adas kozben.
Ilyenkor a fliggelék szerinti id6éaranyos pontozas 1ép ¢€letbe.

D1.2.10. Harom biré hatarozza meg a taviratban az adott helyes karakterek és a hibak
szamat, valamint a mindségi szorzot (lasd a fiiggeléket). Az adast magnetofonon vagy
szamitogépen rogzitik az értékelés eldsegitése érdekében. A vezetdbird feladata, hogy
rogzitse az eredményt.

D1.2.11. A pontozés a kovetkezd mddon torténik:

100 pontot ér el az a versenyzd, aki az értékelt tdviratokat (betli, szam, vegyes)
korcsoportjaban a legnagyobb értékelhetd sebességgel tudta adni. Az a versenyzd, aki a
taviratot kisebb sebességgel adta, ardnyosan kevesebb pontot kap.

Példa: Betiitavirat adasakor a legnagyobb elért sebesség 230 jel/perc volt, melyért a versenyzd
100 pontot kapott. A megallapitott mindségi szorzdja 0,95, igy pontszdma 100x0,95 = 95.
Ugyanebben a korcsoportban egy masik versenyz6é 180 jel/perc sebességgel adta az iizenetet.
Az 6 pontszama ezért 78,2 (180:230x100) lesz. Ebben a versenyszdmban ez a versenyz6 0,9-
es szorzot kapott, igy a végso pontszama 78,2 x 0,9 = 73,8 lesz.

Amennyiben adaskor a hibadk szdma meghaladta a harmat, illetve a javitdsok szama a tizet,
értékeléskor a Fliggelékben megadott idéaranyos értékelést kell alkalmazni.

A pontszamot egy tizedes pontossaggal kell kiszamitani.

DI1.2.12. Abban az esetben, ha az adas versenyszdm értékelésekor, melyrdl a szervezd
gondoskodik, két vagy tobb versenyzd azonos pontszamot ért el, helyezésiiket a vegyes
tavirat adasakor elért eredménytiik donti el.

D1.3. Radiéamator gyakorlati versenyszam

D1.3.1. A RUFZ XP ¢és a MR programok futtatdisa Windows XP vagy Windows 2000
szamitogép szoftvert igényel. A klaviatiranak angol (Standard) karakterkészlete kell, hogy
legyen. A versenyszamokat legalabb egy technikai biré jelenlétében lehet végrehajtani.

A RUFZ XP esetében minden versenyzd két kisérletet tehet, és a jobbik keriil elfogadasra,
mig a MR egyszeri kisérlettel tiz perces idOtartamig tart.

D1.3.2. A RUFZ XP versenyszam végrehajtasa

A versenyzO kisérletet tesz 50 - a szamitogép altal valtozo sebességgel leadott - hivojel
hibatlan vételére és (a klaviatiran torténd gépeléssel) azok visszaigazolasara. A versenyzé a
kezddsebességet maga valaszthatja meg. A veendd hivdjelek szamat az eredeti beallitastol (50
hivojel) eltérden, de kategorianként azonos feltétellel is meg lehet allapitani.

A kisérlet eredményét a program szamitja ki, melyet a jelenlévo bironak az értékeld lapon
rogzitenie kell.

D1.3.3. Az MR versenyszam végrehajtasa



Az MR 1.62 HST verziojat kell alkalmazni. A versenyzd 10 percet versenyezhet, és a cél ez
1d6 alatt minél tobb Osszekottetés 1étesitése. Az igazolt dsszekottetések utan kapott pontot a
program jelzi ki, és azt a birdnak az értékeld lapon rogzitenie kell.

A versenyzd altal allithat6 funkciok:
- hivojel

- sebesség

- savszélesség

- hanger6
- hangszin

A tobbi funkcidt a program automatikusan beallitja.
D1.3.4. Pontszamitas
A legmagasabb pontszamot elért versenyzd kap 100 pontot, a tobbi szdzalékosan kevesebbet.

Példa:

- A RUFZ versenyszadm esetében a legjobb versenyz6 eredménye 31,225 - amelyért 100
pont jar. A masik versenyz6 eredménye 30,110. Az ¢ pontja 30,110:31,225x100 = 96,4
lesz.

- A MR versenyszamban esetében a legjobb versenyz6 4700 pontot ért el, ez 100 pontot ér.
Egy masik versenyz6 4300 pontot ért el €s ezért 43:47x100 = 91,7 pontot kap.

A pontszamot egy tizedes pontossaggal kell kiszamitani.

A két versenyszamban elért eredményt 6sszegezni kell. Az igy kapott eredmény a versenyzd
végleges pontszama.

Abban az esetben, ha két vagy tobb versenyzd azonos pontszdmot érne el, helyezésiik a
rosszabbik kisérletiikben elért kedvezdbb eredmény alapjan dol el.

E HELYEZESEK MEGALLAPITASA
El1. Egyéni helyezések
A kiilonb6z6 korcsoportokban egyéni bajnoki cim érhetd el a kovetkezok alapjan:

1) vétel versenyszam (a harom vétel versenyszam 0sszesitett pontszama alapjan)

2) adés versenyszam ( a harom adas versenyszam 0sszesitett pontszadma alapjan)

3) radidamatdr gyakorlati versenyszdm (a két versenyszdm soran a jobbik kisérletben elért
Osszesitett pontszam alapjan)

4) osszetett eredmény ( az el6z6 harom versenyszam Osszesitett pontszdma alapjan)

E2.  Csapathelyezések

A csapatok helyezését legfeljebb huszonnégy csapattag éltal elért pontok 6sszege donti el. A
csapatokat akkor is értékelni kell, ha nem mindegyik korcsoportban inditottak versenyzoket.

A csapatértékelés pontszdmitasa:



Az egy csapatba tarozo6 versenyzok altal elért 6sszpontszam adja meg a sorrendet.

Abban az esetben, ha két vagy tobb csapat pontjainak 6sszege egyenld lenne, ugy két azonos
helyezés keriil kiadasra.

E3. Cimek és dijak

Amennyiben a verseny orszagos bajnoksag, ugy az elsé helyezettek (E1. pont szerint)
Orszagos Bajnok cimre jogosultak abban az esetben, ha a B2.4. pont kitételei érvényesiilnek.
A cimmel aranyérmet és oklevelet kapnak. Erem és oklevél akkor is jar, ha a B2.4. pont
kitételei nem érvényesiilnek. A korcsoportjukban 2. és 3. helyezést elért versenyzok eziist ill.
bronzérmet és oklevelet, a 4-6. helyezettek oklevelet kapnak.

Csapatértékelésnél a legjobb csapat kupat és oklevelet, a 2. és 3. csapat oklevelet kap.
F ZARO RENDELKEZESEK
F1. A verseny eredmények 6vasa

Ovast nyujthat be a csapatvezetd abban az esetben, ha valamely résztvevd vagy a rendezd
megsértette a versenyszabalyokat ill. ha hibasan lett kiszdmitva az eredmény.

Az ovas az eldzetes eredményjegyzek kiadasa utan legkésobb 30 perccel nytjthatd be irasban.
Az dvas ligyében a biroi bizottsag dont a helyszinen. A dontés utan az eredményhirdetést meg
kell tartani.

A dontés ellen 8 napon beliil lehet fellebbezni a MRASZ Titkarsagéanal.

Ennek eredményérdl egy ad hoc bizottsag dont, melyrdl 30 napon beliil értesitenie kell az
érdekelteket.

F2. Minden versenyrdl jegyzokonyvet kell késziteni, melybdl egy-egy példanyt 30 napon
beliil el kell juttatni a résztvevd csapatoknak és a MRASZ Titkarsagnak.

A jegyzOkonyvnek tartalmaznia kell versenyszamonként és kategorianként: az indulok nevét,
hivojelét, egyesiiletét, a vett/adott litemeket és az elért pontszamokat.

A versenyen késziilt 6sszes dokumentumot 60 napig meg kell Oriznie a rendezének, hogy
esetleges fellebbezés esetén az rendelkezésre alljon.

F3. A rendezonek biztositania kell, hogy még az dvasi id6 letelte eldtt az egyesiiletek
csapatvezetdi, ha igénylik, megtekinthessék a vétel versenyszam téviratait, ill. az adasértékeld
lapokat.

F4. Jelen versenyszabalyzat 2006. november 11-t6l 1ép érvénybe.
FUGGELEK
A AZ ADAS VERSENYSZAMOK IDOARANYOS ERTEKELESE

Az adés versenyszamok esetében azoknak a versenyzdknek, akik tallépik a harom hibat vagy
a tiz javitasi lehetdséget, addig lesz érvényes

¢s értékelhetd a tavirata, mig az elsé nem megengedett (negyedik) hibat el nem kovetik, vagy
az elsé nem megengedett (tizenegyedik) javitast

el nem végzik.

Példa:
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1) Egy versenyzdé 210 jel/perc sebességgel adott, de a 47. masodpercben elkovette a
negyedik hibat (k6zben hétszer javitott).
Eddig a pillanatig
170 jelet adott le. Igy adassebessége 170 jel/perc értékben allapithatdo meg, 3
hibaval és 7 javitassal, vagyis 0,85-0s szorzot kap.

2) Egy masik versenyz6 210 jel/perc sebességgel adott, de a 47. masodpercben megtette
a tizenegyedik javitast (kozben egy hibaja volt).
Eddig a pillanatig 170 jelet adott le. gy az adassebessége 170 jel/perc értékben
hatarozhaté meg, 10 javitassal és 1 hibaval, vagyis
0,95-6s szorzot kap.

B AZ ADAS SZORZOK KIALAKITASA
Az adasra adhaté maximalis szorz6 1,00 lehet, melybdl levonhato:

-0,05 minden hibaért (max. 3x 0,05=0,15)
-0,01-0,05 szabalytalan litemii adasért (max. 5x 0,01 =0,05)

Az adasszorzo értéke - a levondsok figyelembevételével - 0,8 és 1,00 kozatti lehet.

A SZORZOK TABLAZATA

HIBA 0 1 2 3
SZORZO 1,00-0,95 0,95-0,90 0,90-0,85 0,85-0,80

Megjegyzés:
- A javitasért nem jar levonas!
- Amennyiben a versenyz0 folyamatosan vagy idonként a jeleket egybe adja, adasa
szabalytalan titemii (ritmustalan) a szorzot
0,01-es l1épésekben, maximum 0,05-el lehet csokkenteni.

Példa:

Adott lizenet
3 hiba szabalyos adas 0,85-es szorzd
2 hiba 4 javitas + szabalytalan litemii adasért 0,04 levonas 0,86-es szorzd

1.

Mindsitést a gyorstavirasz orszagos bajnoksagon, a Puskas Tivadar Kupan (Budapest Bajnoksag)
illetve nemzetkdzi versenyeken lehet elérmi.....

2.

Versenyszamok...

Q) ,PED” helyett MR (Morse Runner)



